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качество визуализация доступность

ОБЩИЕ ПРИНЦИПЫ



Маленький размер (1-2 
см)

01

Объем02

Форма - параллелепипед 
с тонкими гранями

05Присутствуют неровности03 Материал - глина04



Маленький размер (1-2 
см)

01

Объем02

Форма - параллелепипед 
с тонкими гранями

05Присутствуют неровности03 Материал - глина04

Определяет выбор 
оборудования

Требует использование 
вращающегося столика

Необходимость делать 
отдельную съемку 

поверхности с 
повышенной детальность

Определяет дальнейшую 
работу с сырыми 
фотографиями

Повышает внимание к 
выставлении 

фокусировки во время 
съемки



ПРОЦЕСС СЪЕМКИ

Подготовка
оборудования

к работе

ШАГ 1



ПОДГОТОВКА ОБОРУДОВАНИЯ К РАБОТЕ

Куда камеру поставил, 
кожаный?



ПРОЦЕСС СЪЕМКИ

Подготовка
оборудования

к работе

ШАГ 1 ШАГ 2

Установка
предмета



УСТАНОВКА ПРЕДМЕТА



ПРОЦЕСС СЪЕМКИ

Подготовка
оборудования

к работе

ШАГ 1 ШАГ 2 ШАГ 3

Съемка 
кубика

Установка
предмета



СЪЕМКА КУБИКА



ПРОЦЕСС СЪЕМКИ

Подготовка
оборудования

к работе

ШАГ 1 ШАГ 2 ШАГ 3 ШАГ 4 + ШАГ 5

Съемка 
кубика

Съемка линейки
Съемка плоскостей

Установка
предмета



СЪЕМКА ЛИНЕЙКИ
СЪЕМКА ПЛОСКОСТИ



ПРОЦЕСС СЪЕМКИ

Подготовка
оборудования

к работе

ШАГ 1 ШАГ 2 ШАГ 3 ШАГ 4 + ШАГ 5 ШАГ 6

Съемка 
кубика

Съемка линейки
Съемка плоскостей

Установка
предмета

Съемка 
предмета 
целиком



СЪЕМКА ПРЕДМЕТА ЦЕЛИКОМ




ОБРАБОТКА: МОДЕЛИРОВАНИЕ

К О Н В Е Р Т А Ц И Я
Ф О Т О Г Р А Ф И Й

У В Я З К А  Ф О Т О Г Р А Ф И Я
З А Д А Н И Е  Р А З М Е Р О В

М О Д Е Л И Р О В А Н И Е

О Ч И С Т К А  
М О Д Е Л Е Й

Т Е К С Т У Р И Р О В А Н И Е
К О Л О Р И Р О В А Н И Е
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М О Д Е Л И Р О В А Н И Е

О Ч И С Т К А  
М О Д Е Л Е Й

Т Е К С Т У Р И Р О В А Н И Е
К О Л О Р И Р О В А Н И Е



ОБРАБОТКА: МОДЕЛИРОВАНИЕ

У В Я З К А  Ф О Т О Г Р А Ф И Я
З А Д А Н И Е  Р А З М Е Р О В

М О Д Е Л И Р О В А Н И Е



ОБРАБОТКА: МОДЕЛИРОВАНИЕ

К О Н В Е Р Т А Ц И Я
Ф О Т О Г Р А Ф И Й

У В Я З К А  Ф О Т О Г Р А Ф И Я
З А Д А Н И Е  Р А З М Е Р О В

М О Д Е Л И Р О В А Н И Е

О Ч И С Т К А  
М О Д Е Л Е Й

Т Е К С Т У Р И Р О В А Н И Е
К О Л О Р И Р О В А Н И Е



ОБРАБОТКА: ПОСТМОДЕЛИРОВАНИЕ

01

Изготовление веб-моделей02

Изготовление растров

Процедуры визуализации03

Матрицы 
высот

MSII



МАТРИЦЫ ВЫСОТ



MSII



Работа с моделями



Скачиваем Распаковываем

Папка bin -> запуск



POLARIS
OFFICE

ИНСТРУМЕНТЫ

01

02



ИНСТРУМЕНТЫ: ВРАЩЕНИЯ



POLARIS
OFFICE

ИНСТРУМЕНТЫ: ТЕКСТУРА

01

02



ИНСТРУМЕНТЫ: СВЕТ

Lightning- включение и отключение освещения модели.

Light 1 (Camera fixed, Parallel)- включение и отключение 
привязанного к камере источника света.
Light 1 Brightness- регулировка яркости привязанного к 
камере источника света.
Light 1 Set Direction Phi - тонкая регулировка направления 
привязанного к камере источника света с помощью ползунка 
или цифровой шкалы, меняет направление источника света.
Light 1 Set Direction Theta- тонкая регулировка направления 
привязанного к камере источника света с помощью ползунка 
или цифровой шкалы, меняет угол падения источника света.

Light 2 (Object fixed, Parallel)- включение и отключение 
привязанного к объекту источника света.
Light 2 Brightness- регулировка яркости привязанного к 
объекту источника света.

Light Ambient- включение и отключение фонового освещения. 
Light Ambient - Set Brightness- регулировка яркости фонового 
источника света.



POLARIS
OFFICE

ИНСТРУМЕНТЫ: СВЕТ

01

02

Менять угол падения света можно с помощью 
левой кнопки мыши через режимы “Move Light 1 
FixCamera” и “Move Light 2 FixObject”. 



POLARIS
OFFICE

ИНСТРУМЕНТЫ: СВЕТ

01

02



POLARIS
OFFICE

ИНСТРУМЕНТЫ: СВЕТ

01

02



СПАСИБО 
ЗА ВНИМАНИЕ!
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